
 

  

  



Пояснительная записка   

Программа «Информашка» рассчитана на детей младшего школьного возраста, включает в себя 
практическое освоение техники работы и обработки графической информации.   

Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей 
учащихся младшего школьного возраста и рассчитана на работу в учебном компьютерном классе, 
в котором должно быть 10-12 учебных мест и одно рабочее место – для преподавателя.   

Занятия проводятся по 1 часа в неделю в течение года для двух групп. Во время занятия 

обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в 
нетрадиционной форме с использованием разнообразных дидактических игр.   

Программа «Информашка» в начальной школе направлено на достижение следующих целей:   

 Формирование у младших школьников первоначальных представлений о свойствах 

информации;   
 Знакомство с компьютером;   
 Развитие способностей строить модели решаемых задач; освоение знаний, 

составляющих основ у информационной культуры;   
 Воспитание интереса  к информационной и коммуникационной деятельности;  

этических норм работы с информацией, бережного отношения к техническим 
устройствам.   

  Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для 

последующего образования, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной 

деятельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний и умений, но и развитие 

способности к сотрудничеству и рефлексии.   

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной 
школе в частности в двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и системного 

представления о мире информации, об общности информационных процессов в живой природе, 
обществе, технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе обучения школьники должны 
получить необходимые первичные представления об информационной деятельности человека. 
Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение методов и средств получения, 

обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью 
компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект 
связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к 

активному использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, 
мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других 
учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ.   

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии с 
первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая бескомпьютерная 

подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об информационной 
деятельности человека, об организации общественно значимых информационных ресурсов 
(библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией. В 

соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется практическая пользовательская 
подготовка — формирование первичных представлений о компьютере, в том числе подготовка 
школьников к учебной деятельности, связанной с использованием информационных и 
коммуникационных технологий на других предметах.   

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является 

развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного общества, в 
частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности 
(ИКТ-компетентности).   

  

Общая характеристика  
С момента экспериментального введения информатики в начальную школу накопился 

значительный опыт обучения информатике младших школьников. Обучение информатике в 
начальной школе нацелено на формирование у младших школьников первоначальных 
представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием 



компьютера. Следует отметить, что курс информатики в начальной школе вносит значимый 
вклад в формирование и развитие информационного компонента УУД, формирование которых 

является одним из приоритетов начального общего образования. Более того, информатика как 
учебный предмет, на котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с 
информацией, может быть одним из ведущих предметов в формировании УУД (универсальные 
учебные действия).   

Информационные процессы рассматриваются на примерах передачи, хранения и 

обработки информации в информационной деятельности человека, живой природе, технике. В 
процессе изучения информатики в начальной школе формируются умения классифицировать 
информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии 
и др.  Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем 

ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.   

Данный курс информатики опирается на основополагающие принципы общей дидактики: 

целостность и непрерывность, научность в сочетании с доступностью, практико-
ориентированность в сочетании с развивающим обучением. В части решения приоритетной 
задачи начального образования — формирования УУД — формируются умения строить модели 

решаемой задачи, решать нестандартные задачи. Развитие творческогопотенциала каждого 
ребенка происходит при формировании навыков планирования в ходерешенияразличныхзадач.   

В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером, 
школьники осваивают соответствующую терминологию, грамотно выстраивают свою речь. Они 
учатся узнавать процессы управления в окружающей действительности, описывать их в терминах 

информатики, приводить примеры из своей жизни. Школьники учатся видеть и понимать в 
окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения 
между собой, понимать, что управление — это особый, активный способ отношений между 

объектами. Видеть отношения между объектами системы — это первый активный шаг к 
системному взгляду на мир. А это, в свою очередь, способствует развитию у учащихся начальной 
школы системного мышления, столь необходимого в современной жизни наряду с логическим и 
алгоритмическим. Логическое и алгоритмическое мышление также являются предметом 

целенаправленного формирования и развития в четвертом классе с помощью соответствующих 
заданий и упражнений.   

   

Предметные результаты:   

• овладение простейшими способами представления и статистических данных; 
формирование представлений о статистических закономерностях в реальном мире и о различных 

способах их изучения, о простейших вероятностных моделях; развитие умений извлекать 
информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, графиках, описывать и анализировать 
массивы числовых данных с помощью подходящих статистических характеристик, использовать 

понимание вероятностных свойств окружающих явлений при принятии решений;   

• развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач 
практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости 
справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических 
расчётах;   

• развитиеалгоритмическогомышления,необходимогодляпрофессиональнойдеятельности в 
современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 
операциях; знакомство с одним из языков программирования и  

основнымиалгоритмическимиструктурами–линейной,условнойициклической;   

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 
способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, 

диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;   



• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 
компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этикии 

права.   

Содержание программы 

Дети получают первичные знания о компьютере и современных информационных и 

коммуникационных технологиях. Знакомятся с устройством компьютера  

иегоосновнымифункциями.Осваиваютсозданиеэлектронногорисункапосредствамработыв 

графическом редакторе Paint, а так же приобретают первый опыт работы в текстовом редакторе.  
В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером, школьники 
осваивают термины управления. Тема управления является важнейшей с точки зрения ФГОС 

второго поколения, поскольку в начальной школе необходимо научить детей управлять не только 
компьютером и своим временем, но и собой.   

Они учатся узнавать процессы управления в окружающей действительности, описывать 
их в терминах информатики, приводить примеры из своей жизни. Школьники учатся видеть и 
понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и 

ихсвязииотношениямеждусобой,понимать,чтоуправление–этоособый,активныйспособ 
отношениймеждуобъектами.Видетьотношения–значитучиться«видеть»системы.Аэто,в свою 
очередь, способствует развитию у учащихся начальной школы системного мышления, столь 
необходимого в современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. Логическое и 

алгоритмическое мышление также являются предметом   

целенаправленногоформированияиразвитиявчетвертомклассеспомощьюсоответствующихзад  

анийиупражнений.   

   

  



Учебно-тематический план 

 

 

  

№  

п/п   

Наименование 

темы   

Всего 

часов   

Основное содержание   

1   Компьютер и его 

основные 

устройства  

7  Техника безопасности и организация рабочего места 

в кабинете информатики. Человек и компьютер. 

Устройство управления – мышь. Общие сведения. 

Главная и второстепенная кнопка.   

Перетаскивание объектов. Стандартные элементы 

интерфейса. Колесо прокрутки. 

2   Графический 

редактор Paint   

14   Знакомство с программой Paint. Структура окна 

программы. Инструменты для рисования. Ластик. 

Геометрические фигуры редактора. Заливка. 

Использование инструментов “Линия” “Кривая ли 

ния”. Выделение и копирование 

фрагментовизображения. 

Отражение и поворот выделенных фрагментов. 

Работа с текстом.   

3   Текстовый 

процессор Open  

Office Writer   

13   Знакомство с текстовым процессором Open Office 
Writer. Структура  окна.  Набор  и 
 редактирование  текста. Сохранение файла.   

Форматирование   тек-  

ста. Графические объекты. Создание схем. Создание 
простых таблиц.   

Вставка изображений.   

   ВСЕГО   34      
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